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“[...] como é importante para formacéo de
qualquer crianga ouvir muitas, muitas
historias... escuta-las é o0 inicio da
aprendizagem para ser leitor, e ser e ter
um caminho absolutamente infinito de
descobertas e de compreensédo do mundo
[...] ouvir historias € um acontecimento
Muito prazeroso que provoca o interesse
das pessoas em todas as idades”.
(ABRAMOVICH, 1997, p.16).



RESUMO

Tendo em vista a necessidade de mostrar a importancia dos recursos ludicos no
processo de aprendizagem significante no convivio das criancas na etapa da preé-
escola, pesquisa-se sobre a ludicidade na contacdo de estdrias para os alunos da pré-
escola, afim de compreender as contribuicdes das praticas ludicas no processo de
aprendizagem dos alunos da pré-escola por meio da contacao de estdrias. Para tanto,
foi necessario verificar por meio da pesquisa documental via Base Nacional Comum
Curricular, no Campo de Experiéncia “Escuta, fala, pensamento e imaginagéo” as,
habilidades a serem desenvolvidas pelas criancas da pré-escola; entender como a
ludicidade colabora com o processo de aprendizagem das criancas da pré-escola e
compreender como a contacao de estorias estimula a criatividade e imaginacdo das
criancas da pré-escola. Realiza-se, entdo, uma pesquisa bibliografica de abordagem
qualitativa. Diante disso, verificou-se que a contacdo de estérias é um momento
prazeroso que pode ser enriquecido de recursos; que as praticas da contagcdo quando
incluem a ludicidade podem ser relacionadas as atividades cotidianas; entende-se a
importancia do ludico como metodologia de ensino e que a contacdo torna-se um
método eficaz para o desenvolvimento das criancas, o que impde a constatacéo de
que a contacao fortalece a realidade pedagogica dos professores e auxilia na
formacéo dos alunos como leitores.

Palavras-chave: Contacdo de Estorias. Ludicidade. Pré-Escola.



ABSTRACT

Bearing in mind the need to show the importance of playful resources in the significant
learning process in the interaction of children in the pre-school stage, we research the
playfulness in storytelling for pre-school students, in order to understand the
contributions of playful practices in the learning process of preschool students through
storytelling. Therefore, it was necessary to verify, through documentary research via
the Common National Curriculum Base, in the Experience Field “Listening, speaking,
thinking and imagination”, the skills to be developed by preschool children; understand
how playfulness collaborates with the learning process of preschool children and
understand how storytelling stimulates preschool children's creativity and imagination.
Then, a bibliographical research with a qualitative approach is carried out. Therefore,
it was found that storytelling is a pleasurable moment that can be enriched with
resources; that counting practices, when they include playfulness, can be related to
everyday activities; it is understood the importance of play as a teaching methodology
and that storytelling becomes an effective method for the development of children,
which imposes the realization that storytelling strengthens the pedagogical reality of
teachers and helps in the formation of students as readers.

Keywords: Playfulness. Pre-School. Storytelling.
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1 INTRODUCAO

Esta monografia aborda a contacdo de estoéria para crianca da Educacao
Infantil por meio da ludicidade ao compreender que, por meio deste recurso, 0
ambiente escolar pode incrementar as atividades pedagdgicas despertando nas
criancas o interesse em realiza-las, pois tratam-se de atividades concretas, trazendo
com elas espontaneidade e fazendo com que a crianca explore a motricidade bem
como as relacdes interpessoais, 0 conhecimento das emocdes e sentimentos das
criangas, resultando na descoberta de potencialidades, habilidades e no crescimento
da inteligéncia emocional. Isto porque, de acordo com Vygotsky (1988), aprendizado
e desenvolvimento estao inter-relacionados desde o primeiro dia de vida. Assim, pode-
se ressaltar que o aprendizado da crianca comeca muito antes dela ingressar na
escola, porém, € na escola que as aprendizagens serdo pedagogicamente planejadas
de modo a acompanhar as etapas de desenvolvimento das criancas tendo a
ludicidade como estratégia metodoldgica primaria.

Por meio da contacdo de estdria podemos despertar nas criangas o prazer
da leitura, ampliar as vivéncias, desenvolver a imaginacao, tornando-as capazes de
expressar, escutar, ampliar o vocabulario e melhorar significativamente a linguagem
oral. Concorda-se “[...] como é importante para a formagao de qualquer crianga ouvir
muitas, muitas historias... Escuta-las € o inicio da aprendizagem para ser um leitor, e
ser leitor é ter o caminho absolutamente infinito de descoberta e de compreensao do
mundo [...]". (ABRAMOVICH,1997, p.16).

Quando a crianca adquire o habito de ouvir estérias desde pequena, ela
passa a ter uma formacdo de identidade compreendendo que, através daquela
vivéncia ird estabelecer uma relacdo de troca com o contador de estérias, trazendo
um aprendizado pedagdgico, cultural e afetivo os quais seréo utilizados durante toda
a vida. Esse habito pode ser desenvolvido pelo professor. O professor que conta
estorias contribui com o desenvolvimento do seu aluno, estimulando memdrias,
resgatando as experiéncias de cada uma através das experiéncias vividas por eles,
sendo assim ao ouvir estérias as criancas podem relacionar os textos com histérias
gue atravessam sua estoria familiar.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC), € um documento que
regulamenta quais sao as aprendizagens essenciais a serem trabalhadas nas escolas

brasileiras publicas e privadas de Educacao Infantil, Ensino Fundamental e Ensino
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Médio para garantir o direito a aprendizagem e o desenvolvimento pleno de todos os
estudantes. A BNCC determina que as aprendizagens a serem experienciadas pelas
criancas na escola devem ser organizadas por meio do curriculo que é o caminho para
garantir os direitos e os objetivos de aprendizagem desde quando deve conter as

propostas, estratégias para guiar o que acontece dentro da sala de aula.

[...] BNCC e curriculos tém papéis complementares para assegurar as
aprendizagens essenciais definidas para cada etapa da Educacao
Bésica, uma vez que tais aprendizagens sé se materializam mediante
o0 conjunto de decisbes que caracterizam o curriculo em acéo.
(BRASIL, 2018, p. 16).

Na Educacgao Infantil, “os Campos de Experiéncias constituem um arranjo
curricular que acolhe as situagdes e as experiéncias concretas da vida cotidiana das
criancas e seus saberes, entrelacando-os aos conhecimentos que fazem parte do
patrimdnio cultural” (BRASIL, 2018, p. 40). Estes campos promovem a habilidade de
comunicacdo e entendimento favorecendo o desenvolvimento e a solidificacdo do
pensamento, seja ele critico ou abstrato como também, a imaginacao. Com isso,
favorece a utilizacdo de recursos ladicos nas atividades em que as criancas
apresentam suas habilidades e reforcam seu conhecimento das praticas do seu dia a
dia, colaboram com a alfabetizac&o incluindo a fala, a escrita e a leitura.

Por conseguinte, o Campo de Experiéncia escuta, fala, pensamento e
imaginacdo é o campo que mais contempla o tema de pesquisa aqui abordado, uma
vez que as habilidades que esse campo busca trabalhar é o convivio dos alunos, a
linguagem verbal, a criatividade, o desenvolvimento do pensamento com mais
facilidade visando desenvolver na crianca o sentimento de protagonismo da sua

propria histéria. Neste sentido, a BNCC afirma:

A Educacado Infantil precisa promover experiéncias nas quais as
criangas possam fazer observacdes, manipular objetos, investigar,
explorar seu entorno, levantar hipoteses e consultar fontes de
informacédo para buscar respostas as suas curiosidades e indagacoes.
Assim, a situagdo escolar esta criando oportunidades para que as
criangas ampliem seus conhecimentos do mundo fisico e sociocultural
e possam utiliza-los em seu cotidiano. (BRASIL, 2018, p.41).

Diante do exposto, a problematica que norteou o estudo foi: Qual a
relevancia da ludicidade como recurso de aprendizagem na contacao de estérias aos

alunos da pré-escola?
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Desta forma, elegeu-se como objetivo geral da pesquisa analisar as
contribui¢cdes das praticas ludicas no processo de aprendizagem dos alunos da pré-
escola por meio da contacdo de estoria, e 0s objetivos especificos sao: analisar o
Campo de Experiéncia “Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagcdo” as habilidades a
serem desenvolvidas pelas criancas da pré-escola; entender como a Ludicidade
contribui no processo de aprendizagem das criangas da pré-escola; compreender
como a contacao de estoria estimula a criatividade e imaginacao das criancas da pré-
escola.

Portanto, destaca-se que a escolha deste tema se deve ao fato de a
proponente desta pesquisa perceber a necessidade de mostrar a relevancia dos
recursos ludicos para o processo de aprendizagem significativo entre criancas na fase
da pré-escola uma vez que, ao brincar a crianga demonstra uma linguagem propria
utilizando gestos e préaticas cheias de significados, aos quais demonstram sua
afetividade no aprendizado. De tal modo que a contacéo de estérias € também uma

maneira de brincar e,

Brincar de forma livre e prazerosa permite que a criangca seja
conduzida a uma esfera imaginaria, um mundo de faz de conta
consciente, porém capaz de reproduzir as relagbes que observa em
seu cotidiano, vivenciando simbolicamente diferentes papéis,
exercitando sua capacidade de generalizar e abstrair. (MELO; VALLE,
2005, p. 45).

Para o desvendamento da questdo apresentada e alcance dos objetivos
propostos, o estudo teve como base a pesquisa eminentemente bibliografica,
escolhida devido ao momento atual que estamos vivenciando, caracterizado pela
pandemia provocada pelo virus Covid-19, impossibilitando a perspectiva de realizar a

indagacdo numa escola. Para Gil (2007), pesquisa € definida como:

[...] Procedimento racional e sistemético que tem um objetivo de
proporcionar respostas aos problemas que séo propostos. A pesquisa
desenvolve por um processo constituido de vérias fases, desde a
formulacdo do problema até apresentacao e discusséo dos resultados.
(GIL, 2007, p. 17).

A abordagem foi de cunho qualitativo por ser uma atividade situada que
localiza o observador no mundo o que implica estar atento aos sentidos e significados
conferidos a analise bibliografica. Consiste em um conjunto de praticas materiais e

interpretativas que dao visibilidade ao mundo.
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[..] Nesse nivel, a pesquisa qualitativa envolve uma abordagem
naturalista, interpretativa do mundo, o que significa que seus
pesquisadores estudam as coisas em seus cenarios naturais, tentando
entender, ou interpretar, os fenbmenos em termos dos significados
gue as pessoas a eles conferem (DENZIN; LINCOLN, 2006, p.17).

A pesquisa teve 0 objetivo de solucionar supostos problemas e
guestionamentos, 0s quais se tornaram objeto de pesquisa. Para compor a
investigacgédo foi realizada analise bibliografica e documental. A pesquisa bibliografica
justifica-se pela necessidade de uma base tedrica capaz de apresentar elementos que
se aproximam das questdes investigadas no trabalho de pesquisa. Ela fundamentou
a teoria do trabalho que foi desenvolvido e nos fez compreender a problematica em
questdo. De acordo com Gil (2002), a pesquisa bibliografica permite abranger um
conjunto de informacdes do fendbmeno estudado, mais do que fosse coletada
diretamente do campo, ja “[...] a pesquisa documental vale-se de materiais que nao
receberam ainda um tratamento analitico, ou que ainda podem ser reelaborados de
acordo com os objetivos da pesquisa”. (GIL, 2002, p. 50).

Para embasamento tedrico autores como Piaget (1896), Vygotsky (1896),
Abramovich (1940), foram algumas das fontes acionadas no sentido de aprofundar o
conhecimento sobre as principais categorias elencadas nesta pesquisa a exemplo de
ludicidade e a contacdo de estdria na Educacado Infantil, desenvolvimento cognitivo,
dentre outros.

Na pesquisa documental foi usada como um dos alicerces a BNCC
(BRASIL, 2018), tendo como referéncia o campo de experiéncia “Escuta, Fala,
Pensamento e Imaginagao”, por ser o campo de experiéncia que mais contempla os
conceitos de leitura e contacdo de estérias em criancas da pré-escola e por

compreendé-la como

Sujeito historico e de direitos, que nas interacdes, relacdes e praticas
cotidianas que vivencia, constroi sua identidade pessoal e coletiva,
brinca, imagina, fantasia, deseja, aprende, observa, experimenta,
narra, questiona, e constroi sentidos sobre a natureza e a sociedade,
produzindo cultura. (BRASIL, 2010, p.12).

A crianca, ao ouvir estdrias, sente-se como um personagem que esta

sempre procurando descobrir e conhecer coisas novas, do mesmo modo como se
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estivesse numa fase de procura no ambiente no qual ela vive e, é nesse convivio com
0S outros personagens e com o seu ambiente que descobre a respeito de si mesma,
a respeito do outro e a respeito do mundo conforme vai se desenvolvendo e formando

a propria identidade.
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2. A CONTACAO DE ESTORIAS NA EDUCACAO INFANTIL

A prética de contacdo de estdrias esta associada a humanidade desde os
principios. E os homens das cavernas ja contavam as ocorréncias das suas rotinas,
como comprovam as epigrafes rupestres encontradas em cavernas ao redor do
mundo. Através das narrativas, 0S povos conservam a memaoria; promove o
conhecimento; partilha a cultura; desempenha religiosidade e influéncia; provoca
divertimento; explicita suas emocdes e evidéncias de modos de vida. Varias narrativas
baseiam-se em costumes populares de muitos povos, até mesmo comunidades
agrafas. Contar uma estéria significa mostrar para o publico em particular uma

narrativa que comeca de alguma leitura de mundo.

A contacao de historia € uma pratica muito antiga de grande relevancia
para a histéria da humanidade. Documenta-se que, antes mesmo da
escrita ser inventada, ja havia o costume de utilizar o conto oral como
instrumento de transmissao de conhecimento. Através dessa tradicdo
oral muitas sociedades conseguiram preservar a sua cultura, e
consequentemente, deixaram um rico legado de saberes, crencas e
tradicdes, pois cada geracao tinha o dever de contar as histérias para
as geracodes seguintes. (BUSATTO, 2003, p. 28).

A oralidade € um procedimento antigo de producéo cultural, por meio dela
mostramos sentimentos, conhecimentos e experiéncias, conta-se fatos reais e ou
imaginados. A humanidade, por meio das estorias, encontrou uma forma significante
para elucidar experiéncias que nas narracoes realistas, ndo acontecem. Além de fazer
parte do campo da educacédo e das ciéncias humanas, a contacdo de estorias, € uma
atividade comunicativa. Através dela, as pessoas passam costumes, tradicdes e
valores capazes de incentivar o conhecimento do cidaddo. Em razéo disso, contar
estérias € ser capaz de criar um espaco de emocao, admiracdo, suspense e encanto,
onde a estoria e 0s personagens recebem vida, que transforma ndo so6 o ouvinte, mas
o narrador também, utilizar todos os sentidos, emocionando o coragao e aprimorando

a leitura e o percurso de cada um. Por conseguinte,
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A contacdo de historias é atividade propria de incentivo a imaginagéo
e o transito entre o ficticio e o real. Ao preparar uma histéria para ser
contada, tomamos a experiéncia do narrador e de cada personagem
como nossa e ampliamos nossa experiéncia vivencial por meio da
narrativa do autor. Os fatos, as cenas e 0s contextos sao do plano do
imaginario, mas os sentimentos e as emoc06es transcendem a fic¢éo e
se materializam na vida real. (RODRIGUES, 2005, p. 4).

A capacidade de imaginar concede que o ser humano gere uma prética de
assimilacdo e discernimento de estorias ficcionais, por isso nossa vida somente é
compreendida dentro das narrativas. Assim, as estorias tanto transmitem informacdes

como envolvem nossas emocg0des, de modo que

Chegaram ao seu coragdo e a sua mente, na medida exata do seu
entendimento, de sua capacidade emocional, porque continham esse
elemento que a fascinava, despertava o seu interesse e curiosidade,
isto €, o encantamento, o fantastico, o maravilhoso, o faz de conta.
(ABRAMOVICH, 1997, p. 37).

No decorrer do tempo, 0 método de contar estérias conquistou recursos
mais adiante da oralidade, por meio do uso de alguns elementos como: palco, figurino,
musica, dentre outros que favorece a narrativa, cativando o narrador e espectador na
vivéncia sensorial. Nesse sentido “contar histéria é uma arte [...] que equilibra o que
€ ouvido e o que é sentido, e por isso ndo € nem remotamente declamacéo ou teatro
[...] € 0 uso simples e harménico da voz” (ABRAMOVICH, 1997, p. 18). E com os
avancos das tecnologias, expandiram-se ainda mais o leque de alternativas. A mesma
estdria € possivel ser contada de diversas maneiras com varias interpretacfes e
recursos audiovisuais. Por outro lado, a demasia de recursos pode desviar a
plateia tirando a sua concentracdo da estoria.

Contar estérias € uma técnica muito relevante para estimular a leitura, por
meio dela se expande a linguagem e a escrita. Este recurso deixa a crianga mais
concentrada no progresso de operacdes mentais que auxiliam na formacédo dos
significados das palavras que sao ouvidas, de modo que, agregadas ao enredo da
estoOria, sejam capazes de aumentar 0 seu vocabulario e favorecer a construcdo da
leitura e da escrita, além de agucar o senso critico e, especialmente, levar a crianca a
sonhar, a imaginar, a representar mentalmente a partir daquilo que ouve.

Para Faria (2010), existem trés niveis de leitura. O primeiro vem o tato que
€ o prazer de pegar nos livros sentindo o papel, explorando as ilustracdes e figuras.

No segundo vem o emocional junto com a fantasia e a independéncia no qual essas
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emocgdes apontam o que determina e interessa em nos. E o terceiro e ultimo nivel é o
racional que esta junto a autora e o proposito intelectual do livro.

Entdo, segundo Faria (2010), a contacédo de estorias atua na construcao e
formacéo da crianca em varias areas, como o auxilio intelectual, estimula o imaginario
e a criatividade. As criancas, em suas mentes, vao criando e recriando varios
personagens, cendrios, universos e um quase sempre final feliz diferente para suas
estérias. Nesse processo, elas vao criando e recriando acontecimentos vividos,
e cada estoéria serve para melhor entender o mundo a sua volta. Ouvir estdrias € um
recurso muito significativo, pois auxilia no trabalho das emoc¢fes basicas, como as

alegrias, raiva, medo, tristeza entre outras.

Ouvir histérias é viver um momento de gostosura (...) inquietude
provocada, emocdo deflagrada, suspense a ser resolvido, torcida
desenfreada, saudades sentidas, lembrangas ressuscitadas,
caminhos novos apontados, sorriso gargalhado, belezuras
desfrutadas e as mil maravilhas mais que uma boa histéria provoca...
(ABRAMOVICH, 1991, p. 24).

A contacdo de estodrias possibilita a crianga infinitas oportunidades de
desenvolver-se, ela estimula a interacdo, influencia na imaginacdo e também é a
chance que muitas criancas tém de ter proximidade com os livros fisicos e também
por meio de plataformas digitais.

Ressalta-se que com o0 progresso, o0 incremento da globalizagédo e a
ampliacdo dos meios de comunicacéo, as tecnologias da informacg&o desenvolveram-
se a ponto de cada pessoa tornar-se mais individualista e, por vezes, solitaria; numa
época onde a tecnologia tem sido aberta a todos, a agilidade das informac¢6es chega
de forma absurdamente rdpida a todos os cantos do mundo criando a ilusdo de
proximidade, porém, contraditoriamente, tendemos a nos isolar cada vez mais. Em
decorréncia, ha muito tempo os livros tém perdido seu lugar de destaque dando lugar
a outros meios, sendo substituidos por varias midias digitais, que muitas vezes nao
sao acessiveis a todos, tornando-se um grande desafio para o educador fazer com
gue as criancas sejam leitores e que gostem de ouvir estorias.

Alguns profissionais sentem receio de trabalhar com criangas e jovens por
conta das emocdes. E o papel da contacdo estoéria é contribuir de forma significativa

no desenvolvimento das criangas por tratar-se de uma atividade importante que passa
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por conhecimentos e valores, sendo sua acdo decisiva na construcdo e no

desenvolvimento no método de ensino-aprendizagem.

2.1 A Contacdao de Estdérias para o Processo de Ensino-Aprendizagem

A crianca tem uma vida cheia de experiéncias e de aprendizagem que sao
adquiridas por ela de varias maneiras. Quando ela chega a escola carregando consigo
infinitas experiéncias, conquistas através da exploracdo visual, auditiva, jogos e
brincadeiras, com brinquedos, passeios, contatos, conversas, historias que
influenciam no modo como ela aprende. Assim, antes mesmo de chegar a escola, 0s
beneficios proporcionados pelo estimulo da leitura podem ser notados em todas as
fases da criangca, como a criatividade, quanto mais proveitosa for a sua imaginagéo,
melhor sera a vivéncia da leitura; o desenvolvimento do cérebro, enquanto o individuo
I€, realiza uma grande quantidade de sinapses (conexdes neurais); aprimoramento da
memoria e concentracdo, o estimulo a essas acfes cognitivas faz com que a leitura
facilite a aquisicdo de novas linguagens; amplia o vocabulario e os conhecimentos
gerais, pois além de ter contato com palavras pouco utilizadas habitualmente, através
da leitura, o leitor tem acesso a novas informacdes sobre lugares do mundo, periodos
histéricos, diferentes culturas; desenvolve as ideias e as habilidades de escrita,
através de interpretacdo de dados e fatos, organizacdo do pensamento, formulacdo
de sinteses, entre outras.

O ensino por meio do conto de estdrias nas séries iniciais de ensino pode
ser revestido do componente ludico quando o professor empresta aos personagens
formas e sons capazes de despertar a imaginacao da crianca, além de ser motivante
e incentivador, porém deve-se observar que o alicerce da narracao deve ser de certo
modo previsivel para a crianca, bem como de facil linguagem, com imagens e atencao
ao explora-las de forma ladica, uma vez que as narrativas irdo proporcionar as
criancas um melhor entrosamento entre a capacidade de producéo e entendimento
textual. De acordo com Abramovich (1991), o ato de escutar contos € o0 comecgo para
o aprendizado de se transformar um leitor. Neste sentido, o professor precisa
acrescentar em seu planejamento curricular etapas dedicadas a leitura, ensinando
criangas que gostem de ler e escrever, uma formagéo de leitores e escritores que

veem na literatura infantil um meio de entrosamento e diversao.
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A contacdo de estorias além de atividade ludica, incentiva e contribui no
desenvolvimento social, emocional e intelectual da crianca. Amarilha (2001), escreve
que sua importancia na Educacdo Infantil acontece pelo fato dela propiciar o
crescimento da imaginacao, e por estar relacionada justamente a praticas recreativas,
cognitivas e afetivas, intensificando a criatividade, ensinando habitos, causando
emocoes, respeitando sentimentos e a socializag&o.

Segundo Abramovich (2001), os primeiros preceitos na memoéria das
pessoas Sao o ver, o0 sentir, 0 ouvir. Contar estdria € uma vivéncia da comunicagao
gue cria uma convivéncia terna entre a pessoa que conta e as que escutam. A relagao
gue se desenvolve a partir dela liga as pessoas envolvidas, essa relacdo dada com
base naquele que conta a estéria propicia em primeiro lugar 0 aumento da nossa
aptidao de ouvir o outro ao se concentrar na sua fala, e no timbre da sua voz assim
como pelos gestos faciais e na linguagem corporal e do coracao.

Contar estérias para as criancas pode ser uma atitude incessante para
estimular a imaginacao, a qual proporciona bem-estar ao contador e ao ouvinte. Por
meio das narracdes das estorias a crianca é capaz de descobrir o mundo gigantesco
de conflitos e resultados possiveis de existir, servindo para apoiar o mundo das
criancas e suas perspectivas de resolverem seus conflitos de modo Iudico ao mesmo
que aprendem a organizar suas proprias técnicas de aprendizagem sendo capaz de
sentir novas e distintas emoc¢des conhecer espag¢os novos por meio do imaginario,

iniciar e construir convicgdes, conceitos e novos valores.

E através duma histéria que se podem descobrir outros lugares, outros
tempos, outros jeitos de ouvir e de ser, outra ética, outra otica [...] é
ficar sabendo Histéria, Geografia, Filosofia, Politica, Sociologia, sem
precisar saber o nome disso tudo e muito menos achar que tem cara
de aula... (ABRAMOVICH, 2001, p. 17).

Neste sentido, Bettelheim (1980), complementa que o contador de estérias
pode usar a contacdo de estOrias como meio para acalmar e entreter as criangas,
porém seu objetivo contempla outros focos, pois este meio, quando bem usado, tem
a competéncia de aumentar a oralidade da crianca, a socializacdo e o aspecto
intelectual, como também fazer parte da programacao do professor, ampliar um texto
ao conteudo do planejamento. Segundo Maximo-Esteves (1998), no momento em que
a crianga escuta uma estoria, ela viaja atraves da sua imaginacéo, entende que o mal

e 0 bem estao presentes, e que existem diversas barreiras que seréo ultrapassadas,
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aparecendo solucBes das decisdes que permitiram o acontecimento da vitéria. E
esses fatores sdo pontos da vida psiquica da crianca, executando o método de
entendimento.

Na pré-escola, a contacdo de estoria auxilia de forma significativa para o
desempenho da crianga, motivando o encanto, o prazer e a imaginagao, desde que
esta realidade oferece proximidade do real com a imaginagao, que sdo primordiais
para a evolucdo na primeira infancia. Ainda que a crianca nao saiba ler, ela
espontaneamente € curiosa, questionadora e esperta, e o convivio direto escutando
estdrias desenvolve na crianga 0 gosto pela a leitura, pelos livros, potencializando
aprendizagens relacionadas a diverséo, ludicidade e incentivo & busca por mais

conhecimento. De acordo com Coelho (1999):

[...] a crianga que ouve historias com frequéncia educa sua atengao,

desenvolve a linguagem oral e escrita, amplia seu vocabulario e
principalmente aprende a procurar nos livros novas histérias para o
seu entretenimento. (COELHO,1999, p. 26).

A literatura oral expande o vocabulario e o mundo das representacées na
mesma dimensdo em que desperta a atencdo da crianca, por isso € uma pratica
ludica, pedagdgica e interdisciplinar que orienta, desperta os sonhos, expande as
oportunidades de ver e entender o mundo, bem como se autoconhecer, formando sua
identidade e individualidade de maneira sincera e livre de punicdes.

Por conseguinte, a metodologia de contar estérias dentro do campo
educativo ndo tem a finalidade apenas de recreacdo, € uma tarefa rica, preciosa e
proveitosa sempre que bem aplicada, colaboram nas aprendizagens multiplas. Logo,
pode ser feita através de uma programacdo prévia por meio do planejamento
pedagogico do professor, com finalidades claras e procedimentos lacidos, aliados aos

planos pedagdgicos da escola.

Desde contar uma nova histéria, propor uma técnica diferente de
desenho até situacdes mais elaboradas, como, por exemplo, o
desenvolvimento de um projeto, requer um planejamento cuidadoso
com um encadeamento de acbes que visam a desenvolver
aprendizagens. Estas estruturas didaticas contém estratégias que séo
organizadas em funcao das inten¢des educativas expressas no projeto
educativo, constituindo-se em um instrumento para o planejamento do
professor (BRASIL, 1998, p. 54-55).
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Para elaboracéo da aula é importante a escolha da estéria e dos materiais
de apoio que serdo utilizados, como também a arrumacéo do ambiente deixando-o
acolhedor, ventilado e com poucos sons para que nao atrapalhe a comunicacdo com
0S ouvintes.

A importancia da contagéo de estorias, vai adiante do amadurecimento
cognitivo das criangas. Abramovich (1987), chama atencao para as possibilidades
da identificacdo da evolucéo psicoafetiva de quem esta ouvindo, pois, a escuta varias
vezes desperta o reconhecimento de afinidades entre ouvintes e personagens.
Refere-se a um harménico momento de didlogo no qual a ficcdo e vida real se
misturam. Portanto, essa harmonia s6 ocorrerd se o contador expressar emocao e
ligacdo no momento da interpretacao, influenciando as criancas e levando-as para o
mundo literario manifestado, onde elas conseguem sentir, pensar, se alegrar, se
entristecer unindo as personagens. Segundo Abramovich (1987), o contador precisa
saber como se faz, pois nao se refere a uma mera leitura simples e elaborada de um
texto qualquer, mas sim de um texto que possui e ganha vida e por esse motivo ndo
é “lido”, porém “vivido”.

E, levando em conta que um dos objetivos essenciais da acédo de contar
estérias € estimular as emocdes de quem estd ouvindo como oportunidade de
diferenciar ou vivenciar novas sensacdes, notamos que elas sao estimuladas por
meio da entonacao vocal, das expressdes faciais e posices corporais, de tal modo

gue € obrigado o contador incrementar novas habilidades.

[...] ndo se pode fazer isso de qualquer jeito, pegando o primeiro
volume gue se ver na estante...empacar ao pronunciar o nome dum
determinado personagem ou lugar...ir dando pausas nos lugares
errados...ou gaguejar ruborizando porque nao esperava encontrar um
palavrdo uma palavra desconhecida... (ABRAMOVICH, 1987, p. 18,
20).

Estas indicagbes véao colaborar para o ensino do contador cooperando para
seu melhor desempenho na hora da contagdo. Além do mais, é primordial que o
professor contador de estdrias programe objetivos ao trabalhar com essa metodologia.
Com base em Riter (2009), identifica-se os caminhos das quatro etapas de leitura. A
motivacdo é uma atividade que deve desenvolver o entusiasmo e entender a estoria,

a leitura. A leitura que deve propiciar umas paradas técnicas no correr da estoria,
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propiciando uma conversa sobre a mesma. A exploracdo onde traz atividades
associadas com o texto elaborando uma interpretagdo superior do mesmo. A
extrapolacdo sdo as atividades que evoluem a criatividade e o ladico de maneira
natural. Com inicio disso aguarda-se que ao narrar uma estoria o contador deve
representar, atuar, adotar uma conduta especial, oferecendo vida a estorias, tornando-
se um recurso, um canal que liga o personagem ao ouvinte. Neste seguimento é
necessario pensar no espaco como também no ambiente no qual as estérias sao
narradas, ndo se refere construir diferentes cenarios, porém que seja acolhedor
(mesmo que seja a sala de aula) a fim de que todos sintam-se bem acolhidos e deste
modo continuam até a estoria finalizar.

Outro elemento importante é a separacdo dos livros, como ja foi
mencionado antes, ndo devemos pegar o primeiro que surge na estante, o contador
tem gque conhecer ou se apoderar da estoria. Neste sentido, Riter (2009), declara que
o livro tem que ser apreciado pelo contador e desse modo existira uma afinidade entre
os dois, onde a conclusdo sera excelente na hora da contacéo de estéria, chamando
a atencao da sala. Ele também afirma que geralmente devemos iniciar a estdria com
o método classico, a popular frase “Era uma vez” ou “Ha muitos e muitos anos”, e para
finaliza-la: “E entrou por uma porta e saiu pela outra, quem quiser que conte outra”.

Percebe-se que atuacdes ou formas de comecar e finalizar uma est6ria, o
gue uma pratica estratégica e bem planejada é capaz de fazer na hora da contacéo,
uma ocasido magica para as criancas e cujos resultado colaboram para um
ensinamento leitor e social, como diz Branddo e Rosa (2010), as criancas vao de
telespectadores ativos para ledores ativos, isso torna-se apropriagao do “jeito de ler”
assimilado nas rodas de estérias. Movimento que sé poderd ocorrer conforme a
qualidade dos livros definidos, além dessa maneira de intermédio por meio do
contador que precisa sempre planejar sua pratica, ou melhor, ndo tem que ou contar
estdrias s6 como passa tempo, porém deve ter planejamentos a serem alcancados
pelas criancas como consequéncia da contacdo de estorias.

Convém destacar que, o contador de estorias sabe até narrar para transferir
determinadas aprendizagens conceituais, porém é fundamental ter bastante cuidado
para ndo acabar com o encantamento da estdria que tem muitas questdes
interpretativas. A crianga que escuta uma estdria bem narrada assimila riquezas

evidentes na narrativa de forma natural e os mostra em suas colocacdes. Portanto,
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Ha quem conte histérias para enfatizar mensagens, transmitir
conhecimentos, disciplinar, até fazer uma espécie de chantagem - “se

ficarem quietos, conto uma histéria”, “se isso”, “se aquilo...” — quando
o inverso é que funciona. A histéria aquieta, prende a atencéo,
informa, socializa, educa. Quanto menor a preocupa¢ao em alcancar
tais objetivos explicitamente, maior serd a influéncia do contador de
histérias. O compromisso do narrador € com a histdria, enquanto fonte
de satisfacdo de necessidades basicas das criancas. Se elas as
escutam desde pequeninas, provavelmente gostardo de livros, vindo
a descobrir neles histérias como aquelas que Ihes eram contadas.
(COELHO,2001, p, 12).

Por meio das comunicacdes, das normas cotidianas que experimenta e das
convivéncias que a crianga estabelece com o outro ela compde a sua identidade. Vale
destacar que, a identidade individual ou coletiva de um sujeito se estabelece no
decorrer da vida, porém é na infancia que se constituem as bases definitivas desse
processo. E nesse tempo que a crianga gradativamente vai formando o entendimento
de si e a contacdo de estorias possui um papel de relevancia nesse processo. Ao

ressaltar sobre o valor do preparo do leitor Abramovich declara que:

Ao ler uma histéria, a crianga também desenvolve todo o um potencial
critico. A partir dai ela pode pensar, duvidar, se perguntar,
guestionar... pode se sentir inquieta, cutucada, querendo saber mais
e melhor ou percebendo que se pode mudar de opinido [...].
(ABRAMOVICH, 2001, p. 143).

Convivemos em uma sociedade da informagdo na qual as criangas, sao
atraidas, de maneira exagerada, pelas novas tecnologias que podem ser por meio de
tecnologias audiovisuais e interativas para colaborar na realizacdo de leitura, o que
consiste em um estimulo para o professor se aperfeicoar nessa metodologia. Por isso
essa visao, se faz preciso rever os costumes nas instituicdes escolares referente a
formacao de leitores. Enquanto estas ndo entenderem que toda crianca tem a sua
particularidade, que estamos em ambientes culturais em definitiva transformacéo e a
crianca colabora ativamente desta transformacao raramente serdo 0s avangos em

relacéo a formagé&o do leitor como elemento critico e criativo. Conforme Craidy (2001):
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[...] a crianga nos desafia porque ela tem uma légica que é toda sua,
porque ela encontra maneiras peculiares e muito originais de se
expressar, porque ela é capaz através do brinquedo, do sonho e da
fantasia de viver num mundo que é apenas seu. Outro desafio que a
crianca nos faz enfrentar é o de perceber o quanto séo diferentes e
gue esta diferenca ndo deve ser desprezada nem levar-nos a trata-las
como desiguais. (CRAIDY, 2001, p.21).

A contagcdo de estérias motiva consideravelmente na formacdo da

identidade da crianca como individuo. Desse modo, € importante que a crian¢a desde

nova aprenda a enfrentar as distintas emocdes e conflitos que vivemos. Em relacao a

ampla engrenagem que o ato de ler estdrias para criangas implica, Abramovich (1997)

anuncia que:

E também suscitar o imaginario, é ter a curiosidade respondida em
relacdo a tantas perguntas, é encontrar outras ideias para solucionar
questdes (como as personagens fizeram...). E uma possibilidade de
descobrir o mundo imenso de conflitos, dos impasses, das solucbes
gue todos vivemos e atravessamos — dum jeito ou de outro — através
dos problemas que vao sendo defrontados, enfrentados (ou n&o),
resolvidos (ou ndo) pelas personagens de cada histéria (cada uma a
seu modo)... E a cada vez ir se identificando com outra personagem
(cada qual no momento que corresponde aquele gue esta sendo vivido
pela crianga)... e, assim, esclarecer melhor as proprias dificuldades ou
encontrar um caminho para a resolucéao delas [...]. (ABRAMOVICH,
1997, p. 17).

Ouvindo estorias a criangca consegue ver com os olhos da imaginacgéao, é

deparar com outras formas de ser e de agir perante determinadas situacdes

cotidianas. Qualquer narrativa traz problematicas que as criangas ja vivenciaram

tendo como exemplo, a soliddo, o medo, separacgéo e etc. Para Abramovich (1997):

E ouvindo historias que se pode sentir (também) emocoes
importantes, como a tristeza, a raiva, a irritagdo, o bem-estar, o medo,
a alegria, o pavor, a insegurancga, a tranquilidade, e tantas outras mais,
e viver profundamente tudo o que as narrativas provocam em quem
as ouve. (ABRAMOVICH,1997, p. 17).

Segundo a citagdo acima, por meio da contacao de estorias pode-se sentir

diferentes emocodes. O professor consegue trabalhar cada uma delas através de uma

conversa informal que é possivel ser planejada antes ou/e depois da contacéo que vai

facilitar que o proprio conhecga as criangcas melhor, além de proporcionar que as

mesmas se expressem oralmente.
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Dentre as inUmeras categorias de estérias infantis, os contos de fadas
aparecem no universo infantil mostrando assuntos significativos as adversidades e
problemas encarados no dia a dia pela crianca. Estes contos apresentam contextos

que, varias vezes, a crianca ndo sabe manifestar. Bettelheim (2002) afirma:

Na verdade, em um nivel manifesto, os contos de fadas ensinam
pouco sobre as condicdes especificas da vida na moderna sociedade
de massa; estes contos foram inventados muito antes que ela
existisse. Mas através deles, pode-se aprender mais sobre os 25
problemas interiores dos seres humanos, e sobre as solugdes corretas
para seus predicamentos em qualquer sociedade, do que com
qgualquer outro tipo de estéria dentro de uma compreensao infantil.
(BETTELHEIM, 2002, p. 13).

Deveras, os contos de fadas vdo mais além do passatempo, pois melhoram
as experiéncias infantis, provocam a imaginacgao, e contribuem para a crianga ampliar
seu intelecto. Deste modo, abrangem as proprias emocdes e necessidades, levando-
a a identificar que ha solucdo para seus problemas. Uma grande diversidade de
assuntos deve ser discutida exatamente por meio da contacdo de estorias classicas
exemplificando, a presenc¢a do mal. O mal é um caréater notavel dos contos de fadas,
pois se existe 0 mal, logo existirh o bem, no qual a crianca ir4 se identificar com o
herdi ou heroina, de forma inconsciente, atendendo suas proprias circunstancias,
desafiando seus medos, e conseguindo um equilibrio futuro. Bettelheim (2002),
defende a presenca do mal contido nas historias infantis, e alerta para o fato de que

as histérias modernas omitem o mal, exaltando apenas as virtudes.

Em praticamente todo conto de fadas, o bem e o mal recebem corpo
na forma de algumas figuras e de suas acdes, ja que bem e mal sdo
onipresentes na vida e as propensfes para ambos estdo presentes
em todo homem. E esta dualidade que coloca o problema moral e
requisita a luta para resolvé-lo. O mal ndo é isento de atragfes -
simbolizado pelo poderoso gigante ou dragdo, o poder da bruxa, a
astuta rainha na “Branca de Neve” — e com frequéncia se encontra
temporariamente vitorioso. [...] A cultura dominante deseja fingir,
particularmente no que se refere as criangas, que o lado escuro do
homem néo existe, e professa a crenca num aprimoramento otimista.
(BETTELHEIM, 2002, p.7).

O autor cré que néo é o caso de o malfeitor ser castigado ao final da estoria,
que ir4 fazer a mesma ter carater moral, isto € somente um acréscimo limitado, mas

sim a afei¢cdo pelas lutas e aventuras que o herdéi ou heroina viveram, que mais adiante
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levara a crianga a se reconhecer com 0s mesmos, ainda saem vitoriosos ao final. Esse
reconhecimento acontece automaticamente na crianga por conta propria. E cliché e
especifico os contos de fadas mostrarem problemas existenciais terminantemente,
levando a crianca a identifica-los de forma prépria e simplificada, facilitando a ela
entender as entrelinhas sem esclarecimentos ou intervenc¢des adultas.

Os contos de fadas também falam de amor, de infinitas maneiras de amar,
algumas com finais felizes, outras tristes, como em “O Soldadinho de Chumbo”, de
Andersen, que ao narrar todas as aventuras vividas pelo pequeno soldadinho, encerra
restando apenas um coracao de chumbo e a lantejoula de sua amada bailarina. Para

Abramovich, esta histéria faz brotar fortes sensacoées:

Meio que faz queimar também o coragéo do leitor sentir que a morte
do amado pode levar ao suicidio a amada e que, dessa relagédo de
encantamento mutuo, feita através de olhares, fica um simbolo forte e
indestrutivel: a marca do sentimento [...]. (ABRAMOVICH, 1991,
p.126).

Ha também os contos que falam do crescer, da transicdo
infancia/adolescéncia e de toda a curiosidade que surge em conhecer o mundo, e
conhecer a si mesmo. Personagens como Peter Pan e o Pequeno Polegar sdo alguns
dos exemplos excelentes, que tratam do assunto com sabedoria e magia. O primeiro
reflete muitos desejos infantis: a valentia de Peter em lutar, sua sorte em voar, sua
responsabilidade em cuidar dos outros meninos perdidos, o segundo, narrando as
aventuras de um pequeno, que saiu pelo mundo afora vivendo muitas aventuras, mas

no fundo querendo conhecer mais a si mesmo.

2.2 A contacao de Estoérias e a Préatica Ludica Mediada pelo Professor

O professor que usa do mecanismo da contacdo de estoria ele mesmo
consegue transformar esta técnica prazerosa atraindo a criatividade e a imaginacao.
Além de deixar estabelecer ligagcdes entre 0 mundo imaginario e acontecimentos

vivenciados pela crianca. Assim,
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A vida é com frequéncia desconcertante para a crianga, ela necessita
mais ainda que lhe seja dada a oportunidade de entender a si prépria
nesse mundo complexo com o qual deve aprender a lidar. Para que
possa fazé-lo, precisa que a ajudem a dar um sentido coerente ao seu
turbilhdo de sentimentos. Necessita de ideias sobre como colocar
ordem na sua casa interior, e com base nisso poder criar ordem na
sua vida. (BETTELHEIM, 2009, p. 13).

Por isso, ao decidir contar uma estoria o professor tem que estar animado
a elaborar e entrar no enredo, ele mesmo deve ter a independéncia de aventurar-se
na imaginacao e possuir um controle de conhecimento do que esta sendo trabalhado.
Para esse fim é preciso melhorar algumas capacidades como: rapidez na contacéo,
tom adequado, expressao, facial e corporal, como também o controle de sua acéo.
Alids, o professor pode encantar o aluno na estéria que estd sendo narrada,
possibilitando que ele mesmo interaja e participe da mesma. Portanto, o professor
precisa estar inteirado da estdria que vai contar e qual tipo de espectador o0 ouvird,
porque conforme o espectador o mesmo usaré de diversas maneiras e métodos para
narrar a estoria tendo em vista o espectador infantil a escolha da metodologia que vai
ser utilizada difere do cenario infanto-juvenil, quando devera lancar mao de outra

abordagem.

Para contar uma histéria — seja qual for — é bom saber como se faz.
Afinal, nela se descobrem palavras novas, se entra em contato com a
musica e com a sonoridade das frases, dos nomes... Se capta o ritmo,
a cadéncia do conto, fluindo como uma canc¢éo... Ou se brinca com a
melodia dos versos, com o acerto das rimas, com 0 jogo das
palavras... Contar histérias é uma arte... e tdo linda!!! E ela que
equilibra o que é ouvido com o que é sentido, e por isso ndo é nem
remotamente declaracdo ou teatro... Ela € o uso simples e harménico
da voz. (ABRAMOVICH, 1989, p.18).

Para que a narracao seja envolvente se faz indispensavel a correlacdo com
a estéria e usar-se de informacfes como rapidez, suspense e criatividade. A estoria é
capaz de levar a criangca ao mundo de ilusdo, de sonhos e imaginagao, no qual tudo
torna-se provavel. O professor mediador tem que apresentar a relevancia deste
mundo imaginario, como também apresentar o verdadeiro sentido da estoria levando
para a vivéncia que a crianga esté inserida. Ele mesmo é capaz de fazer uma relagéo
com a estoéria que esta sendo narrada e a sua realidade, partindo desse propésito,
compete ao mesmo fazer uma observacdo mostrando fases positivas e negativas do

que foi representado para a concepc¢ao do entendimento e o proprio método.
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Entende-se como € fundamental para o progresso da crianca que O
professor use de suas ferramentas para conseguir uma verdadeira concepc¢ao do que
esta sendo oferecido e assim assegurar um aprendizado significativo. Compete ao
educador preparar e estimular o interesse, ludicidade, entusiasmo e questionamento
com as criancas a fim de obter excelentes conclusdes voltadas para o processo de
ensino capazes de gerar aprendizagens.

Logo, por meio da contacdo da estéria somos capazes de acrescentar o
horizonte da crianca por meio da simbologia, dos processos aplicados. A crianca
amplia os seus pensamentos a respeito de diversas ocorréncias do seu cotidiano.
Neste sentido, o contador de estérias pode se planejar de uma maneira que use
recursos: visuais como imagens, figuras, livros, fantoches, também cenarios, tapete
de historia, avental e outras coisas mais deixando esses momentos muito mais
lddicos, engracados e dindmicos. Através dessas praticas ludicas ele é capaz de
estimular o prazer e o interesse pela leitura, sem medo de utilizar sua criatividade para
alcancar um resultado satisfatorio.

E muito importante que as estdrias possuam uma fala clara e simples de
acordo com a idade de cada turma, ensinando e incentivando a pratica das criancas
ler desde pequenos, e assim colaborar para o desenvolvimento e aprendizagem. Isto
porque, de acordo com Abramovich (1989), a relevancia de se contar estéria para as
criancas consiste no fato de que escuta-las é o comeco da aprendizagem para ela
tornar-se um leitor, e também estimular o imaginario, e ter a curiosidade respondida
relacionadas a perguntas e achar diversas ideias para resolver as questdes.

A contacdo de estoria oferece um mundo de sonhos, sentimentos,
expectativa e afetividade. Ela ndo trabalha somente a emocéao, mas trabalha também
com a socializacao e atenc¢éo, assim sendo uma maneira de dialogar com o outro e o

mundo, é o modo de ensinar e aprender a colaborar com a sociedade mais estimulada.

Chegaram ao seu coracao e a sua mente, na medida exata do seu
entendimento, de sua capacidade emocional, porque continha esse
elemento que a fascinava, despertava o seu interesse e curiosidade,
isto é, o encantamento, o fantastico, o maravilhoso, o faz de conta.
(ABRAMOVICH, 1997, p. 37).

7

Por esse motivo é importante trabalhar com a ludicidade pois se faz
necessaria propiciar uma aula estimulane e com isto atrair a crianga por completo,

para mais, compete ao professor ensinar e revelar para a crianga o gosto de aprender.
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Ser um professor ludico é utilizar de diversas atividades por meio da contacdo de
estdria, musicas, jogos e usar tudo que for chamativo e interessante para a crianca,
desse modo aprender sendo capaz de fixar o conhecimento. A ludicidade gera esse
encantamento e transforma a aprendizagem mais acessivel e interativa, ajudando a
crianga a enxergar como é simples aprender por meio das estorias.

A inovagéo do professor faz toda a mudancga na sala de aula no momento
da estoria, e também na vida das criancas. Essa acao nao esta ligada s6 ao aprender,
mas compreende outros pontos como aumentar o vocabulario e a leitura de mundo, e
também criar o desejo por outras leituras. Diante deste contexto, Rodrigues (2005),

afirma que:

A contagéo de historias é atividade propria de incentivo a imaginagéo
e o transito entre o ficticio e o real. Ao preparar uma histéria para ser
contada, tomamos a experiéncia do narrador e de cada personagem
como nossa e ampliamos nossa experiéncia vivencial por meio da
narrativa do autor. Os fatos, as cenas e 0s contextos sdo do plano do
imaginario, mas os sentimentos e as emoc¢des transcendem a ficgéo e
se materializam na vida real. (RODRIGUES, 2005, p.4).

Além de se cativar plenamente com a narracdo que esti sendo contada,
tem que vivé-la e senti-la tirando para si a interpretacdo, sendo assim conseguira
passar o real sentido da estéria através das emocdes que as superam. Coelho (2002),

assegura que:

A historia alimenta a imaginacdo da crianga; ha quem conte histérias
para enfatizar mensagens, transmitir conhecimento, disciplinar até
fazer uma espécie de chantagem “se ficarem quietos, conto uma
histéria”; “se isso”, “se aquilo” quando € o inverso que funciona. A
historia aquieta serena, prende atencao, informa socializa e educa. O
compromisso do narrador é com a histéria, enquanto fonte de
sofisticacdo de necessidades basicas das criancgas. Se elas escutarem
desde pequeninas, gostardao de livros vindo descobrir neles histérias
como aquelas que lhes eram contadas (COELHO, 2002, p. 12).

Por esse motivo a relevancia de se contar estérias e ler para a crianga, ela
mesma recebera isso como um costume agradavel que podera ser levado para sua
vida adulta: o prazer pela leitura. Ao contar uma estoria a crianga viaja ao mundo da
imaginagao, despertando o olhar da crianga para muitos outros angulos da sua rotina
e preparando-o para enfrentar seus medos, decepgdes e autocontrole emocional para

resolver varios problemas cotidianos. O contar estoria para uma crianga promove a
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imaginacdo do mundo intelectual e afetivo permanecendo presente em todas as
etapas da vida.

Sendo assim, estimula a crianga a ler, brincar, desenhar e a melhorar a
escrita transformando-se uma realidade de facil dominio e deste modo auxiliar no
progresso da aprendizagem, pois ao ser mais estimulada por meio de préticas ludicas,
que é um recurso para auxiliar a técnica do professor na sala de aula, revela a crianca
um mundo de exploragcdes e novos sentimentos de ideias e conhecimentos, ofertando
uma sensacao de participar desse mundo imaginario, inovador no qual tudo é
possivel. Vai além das perspectivas da imaginagdo da crianca, deixando ela ser o que
quiser, dentro da estéria dando asas a sua fantasia e encanto pelo ludico. Para
Busatto (2008): [...] contar historias € uma atitude multidimensional. Ao contar
histérias atingimos ndo apenas o plano pratico, mas também o nivel do pensamento
e, sob tudo, as dimensdes do mitico-simbdlico e do mistério. (BUSATTO, 2008, p. 45).

Desse modo, a contagdo de estoria vai muito além do narrar apenas por
narrar, porém atrai todos os sentimentos, a imaginacdo, a comunicacao € uma relacao
com o narrador dando asas a fantasia da crianca. Com base nisto compreende-se a
importancia de o professor mediador oferecer varias oportunidades de a crianga
ampliar sua imaginacao. O professor necessita tornar-se um leitor ativo e servir como
modelo e assim encorajar o aluno ndo apenas a leitura, mas também a prética de
contar estéria. Para tal, o0 mesmo utilizara de recursos para prender a concentracao
voltada apenas para ele, guiando assim o aluno a ser mais comunicativo na atividade

e futuramente ter um aprendizado melhor.

Vemos, portanto, que a contacdo de histérias € um momento magico
em que leva tanto o narrador como 0 ouvinte para um mundo
completamente magico e possivel onde se entrelagam emocdes
conflitos sentimentos, dentre outros elementos importantes na
constituic&o do sujeito. (BRANDAO, 2015, p. 99).

De acordo com essa visdo, compreende-se que a contacdo de estoria é de
grande necessidade para a criagdo do ser humano, visto que ela colabora
significativamente para a construcdo da imaginac&o. E por meio dela que se possibilita
ocasides de prazer de comunicacao e de socializagdo com as criancas colocadas no

ambiente da aprendizagem do seu dia a dia.
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Uma vez que a pratica de contacdo de estdria torna-se necessaria, a
producdo de atividades de continuo movimentos é necessaria para se ter uma boa
comunicacdo por meio da fala, mas nao € suficiente apenas divulgar oralmente, é
preciso tanto a utilizacdo de movimentos corporais, quanto faciais, pretendendo
aprimorar seus fundamentos e capacidades além de admirar os acontecimentos
maravilhosos com seus alunos, seja de sorrisos e até mesmo de convivio trazendo
uma sensacdo de alegria para ambos, abrangendo uma dimensao que tera como
privilégios para quem esta ali atraidos e conquistando muitos objetivos.

Ao fazer a ligacdo entre a ludicidade e a contagdo de estérias o docente
consegue alcancar o equilibrio necessario para que ocorra o desenvolvimento
cognitivo e social, que fard com que a crianca tenha uma aprendizagem significativa.
Quanto mais cedo a crianca participa de processos que estimulem a leitura, mais
rapido ela tende a se tornar um individuo capaz de desenvolver habilidades que

possibilitem um crescimento cognitivo significativo. Isto porque,

Na Educacéo Infantil, é importante promover experiéncias nas quais
as criangas possam falar e ouvir, potencializando sua participacéo na

s

cultura oral, pois é na escuta de histérias, na participagdo em
conversas, nas descri¢gdes, nas narrativas elaboradas individualmente
ou em grupo e nas implicagbes com as multiplas linguagens que a
crianga se constitui ativamente como sujeito singular e pertencente a
um grupo social. (BRASIL, 2018, p. 42).

Para tornar as aprendizagens e o desenvolvimento das criangcas mais
eficazes, é importante a pratica do dialogo e o compartilhamento das obrigacfes entre
a instituicdo de Educacao infantil e a familia sdo fundamentais. Com o estimulo
oferecido pelas diretrizes da BNCC para a Educacao Infantil, a contacdo de estoria
tende a ser usada de modo cada vez mais frequente no cotidiano da escola no qual o
professor contador faz-se presente e mesmo aquele que ndo € contador pode
aventurar-se na iniciacdo desta pratica e desse modo deixar a aula mais estimulante

e divertida.



32

3. A CONTACAO DE ESTORIAS SOB O OLHAR DA BNCC

7

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC), € um documento legal e
obrigatorio que determina o conjunto fundamental e progressivo de aprendizagens
gue sao fundamentais que devem ser trabalhadas nas escolas brasileiras publicas e
particulares de Educacao Infantil, Ensino Fundamental e Ensino Médio de maneira a
garantir o direito a aprendizagem e o desenvolvimento integral dos estudantes.
Portanto, € um documento relevante para ofertar igualdade no sistema educacional,
contribuindo para a formacéo integral e para a criacdo de uma comunidade que seja
mais justa, democrética e inclusiva. Seu objetivo € nortear os curriculos dos estados
e municipios de todo o Brasil; ao comecar destas perspectivas, a BNCC pde em curso
0 que esta presumido no artigo nove da Lei de Diretrizes para a Educacéao Infantil, o
Ensino Fundamental e o Ensino Médio, que guiardo os curriculos e suas
apresentacdes minimas, de forma a garantir formagéo basica comum. Assim, é de
responsabilidade das escolas assegurar aos alunos acesso ao desenvolvimento das
competéncias gerais determinadas pela BNCC. (BRASIL, 2018).

Na Educacao Infantil a BNCC traz uma sequéncia de competéncias que as
criancas tém que assimilar na vida escolar. Também, é uma maneira de padronizar
as atividades praticadas pelos colégios para crescimento intelectual dos alunos.
Desse modo, o contexto educacional nacional torna-se mais justo e democratico para
todas as criancas.

As criancas tém o direito de brincar e esse direito € apresentado na BNCC
como um dos direitos da crianca a cidadania, a cultura, a arte, ao esporte e ao lazer;
porém sabemos que hoje, muitas criancas encontram-se carentes desse direito e
privadas da prépria infancia. A maioria das criangas nao brinca mais como
antigamente, pois atualmente as criancas preferem brincar utilizando as novas
tecnologias (celular, tablets, computadores), ficando propicias ao sedentarismo. A
crianga ndo pode ser privada dos momentos de brincadeiras no seu cotidiano, pois
ela procura brincar por necessidade, por meio da brincadeira a crianga mostra que o
seu eu, esta em desenvolvimento. Sendo assim ela mesma sabera gerenciar seu
tempo, seu espaco, escolher seus brinquedos e suas companhias na hora da
brincadeira livre. Esse momento é exclusivo para ela e € fundamental no seu

desenvolvimento.
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A BNCC inova ao afirmar que as criangas tém seis Direitos de
Aprendizagem que foram desenvolvidos a partir de valores éticos, politicos e
estéticos, cabendo a escola desenvolver os direitos de todas as criancas que fazem
parte da Educacao Infantil. Portanto, os professores destas classes de ensino tém que
nortear sua pratica pedagogica pelos seis Direitos de Aprendizagem como
orientadores de planejamento curricular a partir da forma de organizar as criangas, a
convivéncia entre elas, adultos e espacos, 0s cuidados pessoais e administracdo do
tempo, até as intencionalidades reveladas nas propostas de aprendizagens que
surgirem no planejamento.

Segundo a BNCC, os seis Direitos de Aprendizagem e desenvolvimento na

Educacao Infantil sdo:

Conviver com outras criangas e adultos, em pequenos e grandes
grupos, utilizando diferentes linguagens, ampliando o conhecimento
de si e do outro, o respeito em relagdo a cultura e as diferengas entre
as pessoas.

Brincar cotidianamente de diversas formas, em diferentes espagos e
tempos, com diferentes parceiros (criancas e adultos), ampliando e
diversificando seu acesso a produg¢des culturais, seus conhecimentos,
sua imaginacdo, sua criatividade, suas experiéncias emocionais,
corporais, sensoriais, expressivas, cognitivas, sociais e relacionais.
Participar ativamente, com adultos e outras criancas, tanto do
planejamento da gestdo da escola e das atividades propostas pelo
educador quanto da realizacdo das atividades da vida cotidiana, tais
como a escolha das brincadeiras, dos materiais e dos ambientes,
desenvolvendo diferentes linguagens e elaborando conhecimentos,
decidindo e se posicionando.

Explorar movimentos, gestos, sons, formas, texturas, cores, palavras,
emocdes, transformacdes, relacionamentos, historias, objetos,
elementos da natureza, na escola e fora dela, ampliando seus saberes
sobre a cultura, em suas diversas modalidades: as artes, a escrita, a
ciéncia e a tecnologia.

Expressar-se, como sujeito dialégico, criativo e sensivel, suas
necessidades, emocgdes, sentimentos, duavidas, hipoteses,
descobertas, opinides, guestionamentos, por meio de diferentes
linguagens.

Conhecer-se e construir sua identidade pessoal, social e cultural,
constituindo uma imagem positiva de si e de seus grupos de
pertencimento, nas diversas experiéncias de cuidados, interacdes,
brincadeiras e linguagens vivenciadas na instituicdo escolar e em seu
contexto familiar e comunitario. (BRASIL, 2018, p.38).

Estes seis direitos de aprendizagem na Educacéao Infantil asseguram que

a crianca tenha possibilidades de desempenhar na sua vida cotidiana um dever de
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cidadania e ser capaz de resolver os desafios que aparecerem na vida e cabe a escola
garantir o exercicio destes direitos.

Em sua organizacdo a BNCC estabelece, para a Educacéo Infantil, a diviséo
em dois periodos etéarios: Creches, que abrange os bebés (0 a 1 ano e 6 meses) e as
criancas bem pequenas (01 ano e 07 meses a 03 anos e 11 meses) e em Pré -Escola
(04 anos a 05 anos e 11 meses), estipulando cinco Campos de Experiéncias que
determinam os objetivos e as habilidades que os alunos devem ser estimulados a
desenvolver, sdo eles: O Eu, o Outro e o Nos; Corpo, Gestos e Movimentos; Espaco,
Tempo, Quantidades, Relagcbes e Transformacgdes; Tracos, Sons, Cores e Formas;
Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagédo (BRASIL, 2018).

Reitera-se que, para o desenvolvimento desta pesquisa escolheu-se como
Campo de Experiéncia “Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao”, por ser o campo

gue mais compreende o objetivo geral do estudo.

[...] O contato com histérias, contos, fabulas, poemas, cordéis etc.
propicia a familiaridade com livros, com diferentes géneros literéarios,
a diferenciacao entre ilustracdes e escrita, a aprendizagem da direcéo
da escrita e as formas corretas de manipulacdo de livros. Nesse
convivio com textos escritos, as criangas vao construindo hipoteses
sobre a escrita que se revelam, inicialmente, em rabiscos e garatujas
e, a medida que vao conhecendo letras, em escritas espontaneas, nao
convencionais, mas ja indicativas da compreensdo da escrita como
sistema de representacao da lingua. (BRASIL, 2018, p. 42).

De acordo com a BNCC, no Campo de Experiéncia “Escuta, Fala,
Pensamento e Imaginagao”, os objetivos de aprendizagem e desenvolvimento para

os alunos da pré-escola séo:

(EIO3EF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas
vivéncias, por meio da linguagem oral e escrita (escrita espontanea),
de fotos, desenhos e outras formas de expressao.

(EIO3EF02) Inventar brincadeiras cantadas, poemas e cancoes,
criando rimas, aliteracdes e ritmos.

(EIO3EF03) Escolher e folhear livros, procurando orientar-se por temas
e ilustrac@es e tentando identificar palavras conhecidas.

(EIO3EF04) Recontar histérias ouvidas e planejar coletivamente
roteiros de videos e de encenacdes, definindo os contextos, os
personagens, a estrutura da histéria.

(EIO3EF05) Recontar histérias ouvidas para producdo de reconto
escrito, tendo o professor como escriba.

(EIO3EF06) Produzir suas préprias histérias orais e escritas (escrita
espontanea), em situacdes com funcéo social significativa.
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(EIO3EFQ7) Levantar hipoteses sobre géneros textuais veiculados em
portadores conhecidos, recorrendo a estratégias de observacéo
gréfica e/ou de leitura.

(EIO3EF08) Selecionar livros e textos de géneros conhecidos para a
leitura de um adulto e/ou para sua propria leitura (partindo de seu
repertorio sobre esses textos, como a recuperacao pela meméria, pela
leitura das ilustracdes etc.).

(EIO3EF09) Levantar hipéteses em relagdo a linguagem escrita,
realizando registros de palavras e textos, por meio de escrita
espontanea. (BRASIL, 2018, p. 49-50).

Os objetivos de aprendizagens sdo os conceitos fundamentais para
educacdo infantil por abordar comportamentos, habilidades, conhecimentos e
vivéncias. E esses objetivos estdo completamente ligados a contagédo de estéria, ja
que ela estimula todas essas caracteristicas que foram citadas acima; visando o
estimulo a leitura e por meio dela a crianca adquire ainda mais conhecimento, e
estimula a interacdo. A BNCC destaca esses objetivos gerais de aprendizagem e o
docente trabalha de modo planejado para que eles sejam atendidos. Assim, a
contacdo de estorias é uma excelente atividade mental para atingir esses objetivos,
pois 0s saberes e conhecimentos traduzem os contetdos a serem assimilados.

Defende-se aqui que os Direitos de Aprendizagem das criancas podem ser
contemplados por meio da contacéo de estéria, por tratar-se de uma tradicdo milenar
que ajudou a sociedade a conhecer parte de sua histéria pessoal por meio da
oralidade e com isso as estdrias vém sendo contadas por varias geracoes até os dias
atuais, contribuindo para a composicdo da identidade local e nacional. Com o
progresso, o incremento da globalizacdo e a ampliacdo dos meios de comunicacéo,
as tecnologias da informacéo desenvolveram-se a ponto de cada pessoa tornar-se
mais individualista e, por vezes, solitaria, numa época onde a tecnologia tem sido
aberta a todos, a agilidade das informacdes chega de forma absurdamente rapida a
todos os cantos do mundo criando a ilusdo de proximidade, porém,
contraditoriamente, tendemos a nos isolar cada vez mais, assim, contar estorias tem
o potencial de encurtar essas distancias ao construir mundos e a¢cdes imaginarias que

Nnos conectam e nos associam a realidade em curso.
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3.1 Contribuigdes da Ludicidade no Processo de Aprendizagem

O lddico na Educacdo Infantil € essencial e de muita relevancia, porque
possibilita uma aprendizagem participativa e prazerosa, e por meio do mesmo a
crianca adquire conhecimento brincando. Quando ele € vivido, aprecia a linguagem
espontanea da crianga esta em movimentacao constante da imaginacao. O ludico é
recurso pedagogico que possibilita ensinar por meio de brincadeiras, sem exigéncias
formais, transformando a aprendizagem em algo ndo sé prazeroso, mas também
significativo e de qualidade. Tanto os jogos como as brincadeiras possibilitam as
criangas na educacao infantil um amadurecimento fisico, mental e intelectual.

O ludico tem sua origem na palavra latina "ludus" que quer dizer "jogo”. Se
achasse confinado a sua origem, o termo ludico estaria se referindo apenas ao jogar,
ao brincar, ao movimento espontaneo. O ludico passou a ser reconhecido como traco
essencial de psicofisiologia do comportamento humano. De modo que a definicao
deixou de ser o simples sinbnimo de jogo. As implicacdes da necessidade ludica
extrapolaram as demarcacdes do brincar espontaneo (FERREIRA; SILVA RESCHKE
[s/d], p.3).

Sabidamente, na fase da pré-escola € extraordinario o uso dessa pratica
educacional, pois, € um periodo no qual as crian¢as tém a necessidade de brincar
como meio de interagir e comunicar-se com o mundo ao seu redor. Na pré-escola a
crianca ja tem de quatro a cinco anos e € nesta faixa etaria que o professor deve
aproveitar-se da estratégia metodoldgica de ensino baseada na ludicidade, ja que € o
momento favoravel e a crianca tem mais facilidade em aprender. Portanto, a
contribuicdo da escola no aprofundamento e recuperacdo das praticas ludicas é
relevante de maneira a que os professores possam desenvolver atividades e/ou
projetos que explorem as brincadeiras proporcionando o processo de ensino de

aprendizagens da crian¢ca mais satisfatorio. Ha um valor amplo no ladico, uma vez que

O ludico é importante no acolhimento da diversidade cultural, pois
desperta a vontade de aprender sobre e compreender o outro, mas
também é mais um elemento que modifica a historia contada, ela se
apropria do conteudo, faz relagdes com as suas vivéncias e imprime a
sua prépria marca. (BRAGA, GONCALVES e SOARES, 2014, p.7).
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O desenvolvimento e o brincar nas teorias de Piaget (1896), Vygotsky
(1896) e Wallon (1879), tém sido bastante consideradas nos debates académicos
sobre o desenvolvimento infantil. O interesse de investigacédo bibliografica a partir
destes tedricos decorre do fato deles terem se debrucado sobre como as criancas
relacionam-se com o mundo e como esse processo acontece no desenvolvimento da
crianga.

Para Vygotsky (1991), a crianca nasce unicamente com funcdes
psicolégicas essenciais a comecar pelo conhecimento cultural, estas funcdes
convertem-se em funcdes psicolégicas superiores. Esse processo € mediatizado
pelas pessoas que compartilham vivéncias com as criangas e é esse intermédio que
da ao conhecimento um sentido social e historico. Este autor identificou em seus
estudos trés etapas importantes da aprendizagem da crianca: o nivel de
desenvolvimento potencial que € tudo aquilo que a crian¢a ainda ndo domina, mas
espera-se que ela tenha capacidade de produzir; o nivel de desenvolvimento real,
onde a crianca tem a capacidade de produzir tudo sozinha. Depois dos dois niveis de
desenvolvimento, real e potencial Vygotsky explica a Zona de Desenvolvimento

Proximal (ZDP), dizendo que:

Ela é a distancia entre o nivel de desenvolvimento real, que se
costuma determinar através da solucdo independente de problemas,
e o0 nivel de desenvolvimento potencial, determinado através da
solucéo de problemas sob orientacédo de um adulto ou em colaboracéo
com companheiros mais capazes. (VYGOTSKY,1991, p. 97).

Desse modo, Vygotsky (1991), sugere que a instrucao escolar pode ser
voltada para a Zona de Desenvolvimento Proximal, visto que é na interacéo social que
vem ocorrer a adaptacdo do conhecimento historicamente estimulando, deixando em
andamento toda uma série de processos em crescimento.

Ainda de acordo com Vygotsky (1990), um dos principios das
aprendizagens € a imaginacao, pois quando a crian¢a brinca ela cria uma situacao
imaginaria, com suas proprias regras, e ndo uma simples lembranca do que viveu. A
crianca quando brinca aprende os principios de bem e mal nas suas praticas; quando
a crianca nao brinca, ela ndo conquista essa habilidade de aprender a solucionar
conflitos.

Para Vygotsky (1990), quando uma crianga brinca, ela acredita em uma

situacao imaginaria e complexa, uma regra, claramente associada ao que esta sendo
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reproduzido. Desse modo, quando a crian¢a brinca de ser méae, age de modo proximo
ao mundo real, ela brinca representando a mée.

Ainda, sobre a crianca na etapa da infancia, de acordo com Wallon (2007):

A crianca repete nas brincadeiras as impressdes que acabaram de
viver, reproduz, imita. Para as menores, a imitacdo é a regra das
brincadeiras, a Unica acessivel a eles enquanto ndo puderem ir além
do modelo concreto, vivo para ter acesso a instru¢do abstrata. Pois
inicialmente, na sua compreenséao é apenas uma assimilacao do outro
a si e de si ao outro. [...] (WALLON, 2007, p.67).

Defende-se que a crianca ndo pode ser privada dos momentos de
brincadeiras no seu cotidiano, pois este € um processo favorecedor da construcao de
sua identidade no decorrer de sua vida na infancia, além de ser esse momento
exclusivo para ela, fundamental no seu desenvolvimento.

De modo que, para Vygotsky (1990) e Wallon (2007), a brincadeira é
considerada como uma situagao priorizada de aprendizagem enquanto oferece uma
estrutura basica para mudancas de atitudes, conceitos e de consciéncia. E, a medida
gue imita as coisas que o outro faz, mesmo sem ter nitidez do que significa a acao,
ela deixa de agir por imitacdo passando a fazer conscientemente, cria novas
oportunidades, novas influéncias, novas aprendizagens transformando sua realidade.

Sobre o desenvolvimento infantil, Piaget (1982), debrugou-se sobre os
estagios de desenvolvimento da crianca, de modo a afirmar que o desenvolvimento
cognitivo esté relacionado a um conjunto de habilidades cerebrais/mentais que sao
indispensaveis para alcancar o conhecimento sobre o mundo. Os estagios de
desenvolvimento cognitivos nos permitem compreender que todos os individuos
passam por varias mudancas previsiveis percorrendo todos os estagios na mesma
sequéncia, entretanto, o inicio e o fim dos estagios alteram de acordo com o individuo,
pois cada um tem suas proprias especificacées de estrutura biolégica ou ambiental.
Cada estagio € desenvolvido por meio do que foi construido anteriormente. Portanto,
a ordem ou sequéncia das etapas € sempre a mesma, havendo alteracdes somente
no ritmo de cada uma ao adquirir novas habilidades. Por conseguinte,

A inteligéncia ndo aparece, de modo algum, num dado momento do
desenvolvimento mental, como um mecanismo completamente
montado e radicalmente diferente dos que o perceberam. Apresenta
pelo contrario, uma continuidade admirdvel com 0s processos
adquiridos o mesmo inato respeito a associacdo habitual e ao reflexo,
processos sobre os quais elas se baseiam, ao mesmo tempo em que
os utiliza. (PIAGET, 1986, p. 23).
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De acordo com Piaget (1982), o desenvolvimento da crianca esta dividido
em quatro estégios, onde ele chama de fases de transi¢c&o. As fases de transi¢éo sao:
0 sensorio-motor (0 a 2 anos), 0 pré-operatério (2 a 7 anos), o das operacdes
concretas (7 a 11 anos) e os estagios das operacfes formais (a partir dos 11 ou 12
anos).

A fase na qual a crianc¢a nao fica parada, mexe em tudo, descobre e é muito
observadora, que é no estagio sensoério- motor (0 a 2 anos), ela ainda nao representa
0s objetos mentalmente, mas tem uma relacéo direta com eles, a inteligéncia é pratica.

Durante a pré-escola, periodo escolar objeto desta pesquisa Piaget (1982),
descreve que a crianga encontra-se no estagio pré-operatorio (2 a 7 anos), no qual a
crianca substitui um objeto ou acontecimento representando-o. Neste estagio ela é
centrada nela mesma, € egocéntrica e ndo consegue se colocar no lugar do outro,
nessa fase nao aceita muito as explicacbes e pergunta o porqué das coisas,
desenvolve a imitacdo e linguagem, e também a descoberta do simbolo e a fala, esse
estagio é conhecido como aquele no qual a inteligéncia simbdlica se manifesta.

Quando a crianga ja possui uma organizacdo mental integrada é a operacao
concreta (7 a 12 anos), nesse estagio a crianca tem nog¢des de tempo, espaco e pensa
de maneira mais racional resolvendo problemas concretos. Quando a representacao
possibilita o raciocinio total, sdo as opera¢fes formais (11 a 12 anos), ela adquire a
capacidade de criticar e discutir em relacdo a valores morais, sociais passando a

construir seus préprios conceitos e ideias. De acordo com Piaget:

Quando interrogamos criancas de diferentes idades sobre os
principais fendmenos que as interessam e, espontaneamente,
obtemos respostas bem diferentes segundo o nivel de sujeitos
interrogados. Nos pequenos encontramos 0S sons cuja importancia
diminui consideravelmente com idade: as coisas sdo dotadas de vida
e de intencionalidade, sdo capazes de movimentos proprios e esses
movimentos destinam-se, ao mesmo tempo, a assegurar harmonia do
mundo e servir ao homem. Nos grandes, ndo encontramos nada mais
gue representacfes da ordem da causalidade adulta, salvo alguns
tracos dos estagios anteriores. (PIAGET, 1982, p.173-174).

Para criar bases que sejam suficientes e sélidas na sua atividade criativa,
deve-se considerar a necessidade do alargamento da experiéncia da crianca. Quanto
mais a crianga vé, ouve e experimenta, ela mais sabe e assimila. E quanto mais ela
tem ferramentas da realidade a sua disposi¢ao para sua experiéncia, mais importante

e produtiva em situacdes semelhantes, sua atividade imaginativa sera muito maior.
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A preocupacéo da educacao hoje em dia, em termos documentais, € com a
formacdo de um individuo critico, que seja responsavel e atuante na sociedade,
comeca no ensino infantil e os primeiros habitos vao surgindo e as criancas vao
interagindo socialmente levando ao desenvolvimento de sua aprendizagem. Por
conseguinte, as ideias dos teoricos aqui citados sdo fundamentais ao entendimento
das fases de desenvolvimento da crianca quando relacionadas as contribuicbes da

contacado de estorias e a garantia dos direitos das criancas.
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4 CONSIDERACOES FINAIS

Os estudos realizados para o desenvolvimento do presente trabalho de
pesquisa buscaram fazer uma reflexao sobre a relevancia da ludicidade como recurso
de aprendizagem na contacdo de estdrias aos alunos da pré-escola. Analisou-se as
contribui¢cdes das praticas ladicas no processo de aprendizagem dos alunos da pré-
escola por meio da contacdo de estérias, constituindo-se como um instrumento de
ensino presente em sala de aula capaz de alargar nas criancas sentimentos diversos
e estimulando a imaginacéao e a criatividade.

Assim, utilizando referenciais de varios teoricos, compreendeu-se a
contacdo de estérias como um momento prazeroso no qual permeia mistos de
emocodes, aprendizagens e desafios capazes de contribuir para a formacédo da
identidade das criancas, e que esse momento pode ser enriquecido de recursos que
transformem a contacdo num momento de fantasia e de incentivo a criatividade.
Ainda, tais préaticas quando incluem a ludicidade, trazem também um pensamento
sobre as atividades cotidianas dai entender-se a importancia do lidico como uma
metodologia de ensino.

Além disso, segundo os estudos feitos neste trabalho, a crianca imita a
vivéncia dos personagens para ampliar as suas aventuras, pois se identifica com tudo
o que lhe é narrado e as experiéncias dos mesmos e assim pode aperfeicoar formas
diferentes de encarar as diversas situaces do cotidiano, por essa razédo o professor
tem um papel importantissimo na escolha da estoria a ser contada e a maneira como
irA conta-la. Vérias criancas chegam a escola com caréncias que implicam néo s6 o
desenvolvimento fisico, mas também o emocional e psicolégico. E se ao contar
estérias vao ajuda-las a se tornarem pessoas melhores e sas emocionalmente, o
professor deve trazer esta opcdo para auxiliar seus alunos. Desta forma, é
estimulando as criangas a imaginar, criar, envolver-se, que se favorece o
enriquecimento e desenvolvimento do carater, por isso, € de fundamental importancia
0 conto em sala de aula; acredita-se também, que a contacdo de estdria pode intervir
de modo significante sobre a aprendizagem, visto que o fantasiar e o imaginar
antecedem a leitura.

Para ser um contador de estorias infantis é fundamental ser dinamico,

criativo e conhecer algumas técnicas para que o0 ouvinte viaje ao mundo da
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imaginacao e voe distante. O professor pode obter técnicas por meio de pesquisas,
minicursos, palestras e até mesmo um curso de teatro, pois para contarmos estorias
precisamos interpreta-las e gostar de ler para procurar textos mais interessantes.

Ser professor € ser mais que um transmissor de assuntos e conhecimentos.
E participar do desenvolvimento aluno, compartilhando seus fracassos e conquistas.
Deve incentivi-los a ndo desistirem quando as derrotas chegarem, embora estas
palavras ndo sejam pronunciadas claramente, as estorias infantis as levam a esta
mesma conclusao.

Por isso, evidencia-se com o estudo feito que a contagcdo de estdrias se
torna um método eficaz para o desenvolvimento das criangas, contribuindo em sua
relacdo com o mundo que a cerca, respondendo assim as suas caréncias afetivas e
intelectuais pela proximidade com o conteudo simbdlico das leituras que lhes séo
apresentadas. Afinal é fundamental renovar as metodologias, motivar as aulas e trazer
a crianca para perto e toca-las com as representagdes incluidas nas estorias.

Refletindo tudo que foi estudado, organizado e investigado, chega-se ao
resultado de que a contacdo de estdrias enriqguece a realidade metodolégica dos
professores e auxilia na formacgao de alunos como leitores, fortalecendo a introducao
ao mundo literario e desenvolvendo o interesse pela leitura, além de melhorar no
crescimento pessoal e na interacdo social. Esta pratica, especialmente quando é
guiada por um livro de forma concreta, pode estimular um interesse ainda maior das
criancas, gue desejam estar em contato com ele, no qual compara a estdria contada
e imaginada com aquela que esté escrita no livro.

A contacado de estorias, ao contrario de muitas informacgdes erradas, ndo
estd em desuso, ao contrario ela esta mais viva e copiosa na sociedade, apesar de
seu reconhecimento ainda ndo ter alcancado a totalidade desejada conforme seu
verdadeiro valor. Portanto, espera-se com este trabalho alcancgar e atrair novos
olhares para este tema tdo relevante, contribuindo para novas pesquisas e
exploracdées que irdo levantar e acrescentar reflexdbes a respeito da produgéo do

conhecimento por meio da contagdo de estorias.
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